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Tory na makiecie

Tory sa z pewnoscig jednym z najwazniejszych elementow, ktore musimy wykonaé
budujac makietg. Niektorym modelarzom wydaje sie, ze warunkiem wystarczajacym
do otrzymania oczekiwanego efektu jest zakup dobrych jakosciowo produktow ofe-
rowanych w bardzo réznorodnym asortymencie przez firmy modelarskie. Poglad taki
jest niestety bledny, a skutkiem takiego postepowania bywa najczesciej mato reali-
styczny wyglad uktadow torowych na makiecie. Nalezy pamigtac, ze tor kolejowy
to nie tylko .konstrukcja®, lecz przede wszystkim ,geometria”. Dlatego .geometrii”
modelowego toru chee poswieci¢ pierwsza czesé niniejszego cyklu artykutow.

Tor kolejowy - zarOwno w rzeczywistosci,
jak i w modelu - jest budowla, kidre] po-
tozenie w przestrzeni jest scisle okreslone,
arzadza nim odpowiednie reguly geome-
tryczne. Polozenie toru w ptaszczyinie po-
ziomej] nazywane |est zargonowo .pla-
nem , zas w plaszczyznie pionowe] podiuz-
nej — .profilem’” toru, Dla ulatwienia przyj-
muje sie, ze .w planie” tor kolejowy jest
pojedyncza linia, ktéra nazywa sie osig
toru, a przebiega ona doktadnie w potowie
odlegtosc) pomiedzy szynami, zas ,w pro-
filu" - linig zwana niweleta, czyli wysoko-
scia glowki szyny. Gdy szyny w przekroju
poprzecznym nie lezg na te] samej wyso-
kosci, to mawi sie wowczas o przechytce,
czyll o swiadormym przewyzszeniu jednego
toku szynowego ponad niwelete. Na ry-
sunku {rys. 1) przedstawiono graficzng in-
terpretacje plany | profilu toru.
Zaznajomienie sie przez kazdego mode-
larza budujgcego makiety kolejowe z zagad-
nieniami geometrii toru uwazam za nie-
zbedne, gdyz tor kolejowy w miniaturze
powinien byé - tak jak w rzeczywistosci -
przemyslanym, zaprojektowanym i zrealizo-
wanym ukfadem geometrycznym w prze-

FAys. 1 Graficzng interpretacia
nf - poczater fuky poziomego, kf -k
8 - promien tuky poziomego, £F - zafom profilu
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strzeni, a nie dzietem przypadku i surreali-
styczne] wizji budowniczego. Wyplywa stad
prosty wniosek, ze cheac mied na makiecie
realistyczny tor, musimy zadbac miedzy in-
nymi o jego wtasciwag geometrie. Krotki
wyklad na ten temat wydaije sie by¢ w tym
miejscu niezbedny, gdyz niestety biedem.
tak czesto popetnianym przez modelarzy
{nawet bardzo doswiadczonych!) jest ukfa-
danie modelowego toru z tzw. flexdw, czyli
odcinkow o diugosci ok, 1 m przeznaczo-
nych do dowolnego wyginania, wedtug
przypadkowe] linil. na zasadzie .jak flex sam
sie wygnie | utozy”. Otrzymuje sie wowczas
najczescie] tagodny uklad krzywizn, ale nie-  gys 3 Okrestane wartosoi kata zwrot o
stety krzywizny t& majg bardzo przypadko-  a) odiorpd wediuz preediuzenia prostej wictowe]
we | zmienne na diugosci promienie tukdw, odlegloser x . X wyznaczy
co zupelnie nie jest zgodne z oryginatem. & w punktach PP wystawic proste prostopa-
Nalezy zatem precyzynie zaprojektowac
i wytyczyd na makiecie potozenie toru, naj-
lepie; zgodnie z zasadami stosowanymi na
prawdziwe] kolel

Zacznijmy od omowienia planu”.
W ptaszczyznie poziome] uktad geome-
tryczny toru skiada sie z odcinkéw pro-
stych, tukow kotowych | krzywych przej-
Sciowych,

dife, ktdre wyznaczg punkty Q.
ylotowey,

o odlegtoser v, v, (oevl divgoder odom-

kv PO (PO a

a, na proste;
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d uzvwaige kalkulatora inzvnverskiego obhozyc:
wartaser A 1A powi by sobie rowne
I roznid sie siaeznaczn.-:_,l;
wartosc A (Sredmg arvtmervezng 2 A« rﬁ__;','
wartasc kata o vzywayac funkey arcus ran-
gens jarctg)

Lplanu ™ profilu” toru kalejowego
e fuki poziomego, Oznaczenia: PL - poczgted fuku Ki

sku, T-styczna fuky, & - promien duky,



