MAKIETA

2. Barwienie podsypki tfuczniowej

przypominac oryginalny, lezacy w eksploatowanym to-
rze tluczen. Oczywidcie ilos¢ i kolor farby nalezy ustalic
doswiadczalnie. Jezeli barwa podsypki staje sie zbyt in-
tensywna i ciemna trzeba dosypac do stoika troche czy-
stego tlucznia. Jezeli kolor jest zbyt blady - dodac farby.
Na koniec zmieniamy pokrywke sioika na gaze lub pf6-
cienng szmatke i ponownie potrzasamy stoikiem, aby
nadmiar farby osadzif sie na tkaninie (rys. 2d). Pozostaje
nam wysypac zawartos¢ stoika na kartke papieru (rys. 2e),
rozscielic cienko i pozostawi¢ do wyschniedia (rys. 21).
Jezeli z barwy naszej podsypki nie jestesmy jeszcze zado-
woleni, opisane czynnosci nalezy powtorzy¢, dobierajac
odpowiedni kolor i ilos¢ farb.

(Czeka nas teraz ponowne wypetnienie klejem ,,okie-
nek” i ,bankietéw" modelowego toru. Tym razem uzyje-
my jednak kleju typu wikol nieco bardziej rozcierizonego -
0 konsystendji smietany. Nanosimy go uzywajac patyczka
lub, jeszcze lepiej, dozownika: plastikowej butelki z wydtu-
zong koncowka (np. po farbie do wioséw - rys. 1e) i gdy
przygotowany jest odcinek 10-15 cm toru - posypujemy
go obficie podsypka (rys. 1) i leciutko ubijamy palcem.

Tor po pierwszym zasypywaniu tluczniem.

Nalezy zwréci¢ uwage, aby owo ubijanie bylo na tyle
delikatne, by klej nie przemiescit sie na podkfady i szyny.
Oczywiscie niektére podkiady mozemy celowo zasypac
tluczniem, jak to zdarza sie czesto na prawdziwych to-
rach. Nastepnie nanosimy klej na dalsze 10-15 cm toru,
odcinek ten zasypujemy itd., az do konca makiety. Jezeli
chcemy urealnic¢ nasz tor lub zainscenizowac tor o znisz-
czonej podsypce (z tzw. wychlapkami) nalezy co jakié czas
sypna¢ razem z tluczniem troche bardzo drobnego pia-
sku (pytu) albo tlucznia o innym odcieniu (jasniejszego,
jezeli byly to uzupetnienia wykonywane w czasie napra-
wy toru). Warto w tym celu takze podpatrze¢ oryginal.
Tor zasypany podsypka pozostawiamy do wyschnie-
cia na minimum 24 godziny. Po uplywie doby - pora na
zamiatanie. Uzywajac pedzla z twardym wiosiem prze
garniamy nieprzyklejone ziara tlucznia w przdd, az do
konca makiety (rys. 1g). Tam zbieramy jq do pudeteczka
(mogq sie jeszcze przydad). Jezeli caly proces podsypy-
wania przeprowadzony byt poprawnie, powinnismy otrzy-
mac tor z widocznymi gérnymi powierzchniami podkla-
dow spoczywajacy wsrdd Scisle ufozonych obok siebie

Gotowy tor na makiecie.

ziaren podsypki. Ewentualne nadmiary tlucznia mozna
jeszcze wytrze¢ palcem, za$ w przypadku stwierdzenia
brakow podsypki, lokalnie zabieg naniesienia kleju (jesz-
ze bardziej rozcienczonego) i posypania takiego miejsca
tluczniem - powtoérzyc.

Na koniec, aby jeszcze bardziej zblizyc sie do orygi-
nalu, przygotowac mozna niewielkie kepki zieleni. Moga
to by¢ oderwane kawaleczki z maty trawiastej produkdji
Vero. Odrywanie to trzeba wykonac po dos¢ silnym zwil-
zeniu maty woda od spodu i usunieciu wiekszosci warstw
tektury, stanowigcych osnowe maty. Szczegétowo spo-
sob ten opisze w kolejnych odcinkach, po$wigconych
wykonywaniu elementéw przyrody. Mozna takze przy-
klei¢ kawateczki zielonej lub z6ltej gabki - produktu firmy
Heki, nazwanego Heki-Laub (rys 1h).

Po tych wszystkich zabiegach usuwamy zbedne dro-
biny podsypki, piasku i ggbki, odwracajac nasz modut
,do gbry nogami”. Tor na makiecie powinien do zludze-
nia przypominac oryginal.
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